Hoolmesh Netzwerk und Account

— TAILOR MAKE YOUR SOLUTION

Netzwerkmanagement

1. Laden Sie sich die kostenfreie Koolmesh-App fur Androit im Playstore oder fur IOS im App-store herunter und registrieren
Sie sich.

Um die Leuchten dem Netzwerk hinzuzufiigen, missen Sie ein Netzwerk erstellen.

Das Netzwerk ist nur fir den Ersteller (Administrator) freigegeben. Weitere Berechtigungen kénnen durch den Ersteller vergeben
werden, aber auch das komplett Netzwerk kann tbertragen werden.

Es gibt drei Benutzerebenen fir die Koolmesh-Anwendung: Administrator, Installateur und Unterbenutzer. Der Administrator

besitzt die komplette Vollmacht fir das Netzwerk und die Installationsprogramme. Nur der Administrator kann ein Netzwerk
|6schen. Er kann aber dem Installateur und dem Unterbenutzer die Berechtigung dafiir geben z.B. Installationen durchzufihren.

www. koolmesh.com
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Netzwerk und Account

Neues Netzwerk erstellen

Um ein Netzwerk zu erstellen oder bestehende
Netzwerke zu sehen drticken Sie auf das Haussymbol

Zone

(Zone) in der Mentileiste PN

Nachfolgend klicken Sie auf das Symbol Punktstrich :=
oben links am Bildschirm.

Klicken Sie auf das griine Plus @, um ein neues Netzwerk
zu erstellen. Vergeben Sie einen Namen und eine
|dentitat fur Ihr Netzwerk und klicken Sie auf
"hinzufligen".

Um das Netzwerk zu 16schen oder umzubenennen
drucken Sie in der Mentileiste auf das Haussymbol,
danach oben links auf die Punktstriche und das zu
bearbeitende Netzwerk auswahlen. Unter
Netzwerkmanagement kdnnen Sie den Namen andern,
Unterbenutzer oder Installer hinzufliigen oder aber auch
das gesamte Netzwerk |6schen.

www.koolmesh.com

My networks :

< New network

demo
What is your identity for the network? §

Installer Owner

11:58

netwrorks

| B |

01
Metwork management

Delete network
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Netzwerk und Account

Unterbenutzer oder Installer hinzufiigen

Dricken Sie in der Mentileiste auf das Haussymbol, danach oben links
auf die Punktstriche und das zu bearbeitende Netzwerk auszuwahlen.

Unter den Netzwerkeinstellungen k&nnen Sie zwischen Unterbenutzer
und Installer auswahlen und diese hinzufiigen.

Es wird ein QR-Code angezeigt den muss der Installer Uber seine
Netzwerkseite scannen.

Dem Installer wird das freigegebene Netzwerk in seinem Konto
angezeigt.

Um andere Konten im Netzwerk zu l¢schen oder die Berechtigungen
zu bearbeiten, kann der Eigentimer unter Netzwerkmanagement die
Einstellungen vornehmen.

Z.B. das Konto von Installateur auf Unterbenutzer umstellen, oder
beim Unterbenutzer verschiedenen Berechtigungen zu zuteilen oder
entnehmen.

www.koolmesh.com

ESME T 1:32 100% = ESMFE = 1:59 100% £
£ Users £ Add sub user

Scan the QR code to access network as a
Network name 01 sub user.
(For custom photos, it will not be shared to other
users.)

OWNER
EBBZEVMJBBXX-1578023932585

Shane

ES5E
=

houdpp.com

Add sub user Add installer Transfer ownership
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Netzwerk und Account

ESME = 1:59 100% E43

£ Add installer

Scan the QR code to access network as a installer.
(For custom photos, it will not be shared to other
users.)

EBBZPFQWWLFQ-1578023932585

www.koolmesh.com

P

< Get a shared network &

Enter the shared network key, or scan the QR
code automatically
(For custom photos, it will not be shared to other
users.)

Click to open flash

. -
P T e )

No SIM & 16:51

< User settings

SUB USER

123478

123478@qq.com

ACCOUNT TYPE

Installer

Sub user

<

PERMISSION SETTINGS

@ Add devices

©®© ©

€ Manage devices

Schedule

®

B8 Eeditscene

®
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Gerate hinzufligen

09:01 2 4G ) 09:02 4G -
Manage devices + ¢ Add devices Reset
Far Near
.—..— -90 dB

_,, HCDO038-BT
Mac:E907A4202845

#==r, HBTO1
Mac:EQBSEEB2AF6D ol

www.koolmesh.com

Die folgenden Anweisungen zeigen dem Benutzer wie sie ein

neues Gerat zum Mesh-Netzwerk hinzufligen kdnnen.
Auf dieser Gerateverwaltungsseite werden hier alle
angeschlossenen Gerdte angezeigt.

¢ Klicken Sie in der Menlileiste auf das Glihbirnensymbol

e Klicken Sie oben rechts auf das Pluszeichen, um neue

Geréate hinzuzufigen. Nachdem die Suche abgeschlossen

ist, werden hier alle verfligbaren Gerate aufgelistet.

e Wenn auf der Seite "Geréate hinzufigen" keine Gerate zu

finden sind, bedeutet dies, dass alle Gerate angeschlossen

sind.

e Mit der grlinen Linie variieren Sie den Suchbereich der

Bluetooth Gerate.

e Alle Gerate werden nach dem starksten bis schwachsten

Signal aufgelistet.
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09:10 2t 4G &
< Add devices Select all

Far Near

e 90 dB
s==; HBTO1
Mac:EOBSEEB2AF6D

i HCD038-BT
Mac:E907A4202845

www.koolmesh.com

09:03

< Choose the room

officer

i

H officer

“.,
-

)

room1

7
)

o
)
3
o

Parking lot

Add new room

Gerate hinzufligen

4 4G -

®

Klicken Sie auf das Gerat, welches Sie dem Raum hinzufligen
mochten.

Wenn Sie ein Gerat auswahlen, kdnnen Sie durch klicken auf die
"|dentifizieren"-Taste das Gerat durch ein aufleuchten erkennen.

Wenn mehrere Gerate gleichzeitig hinzugeflgt werden, werden
alle Gerate dem gleichen Raum hinzugefugt und automatisch
sortiert.

Als nachstes missen Sie den Raum auswahlen, in dem Sie das
Gerat hinzufigen mochten oder erstellen einen neuen Raum.

Das Gluhbirnensymbol zeigt an, wie viele Leuchten sich bereits
in diesem Raum befinden.

Wahlen Sie den Raum aus und klicken Sie auf "Weiter".
Auf dieser Seite wird angezeigt, welche Art von Geraten

verwendet wird, Sie missen das Gerat benennen.

Klicken Sie auf "hinzufigen".
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Gerate hinzufiigen

09:03 a2 4G - 09:03 4G -

< Add new room 23] < Add devices

Room name

Name your device (HCD038-BT)

Classroom

www.koolmesh.com

So erstellen Sie einen neuen Raum:

Um einen neuen Raum zu erstellen, klicken Sie auf das
Haussymbol um auf die Startseite zu gelangen.

Klicken Sie auf das Haussymbol oben rechts

Klicken Sie auf "Neuen Raum hinzufiigen"

Benennen Sie den Raum.

Wenn Sie ein eigenes Bild als Titelbild erstellen mochten,

konnen Sie auf die Schaltflache "Bild" oben rechts klicken,
ein neues Foto aufnehmen oder aus dem Album wahlen.
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Gerate hinzufligen

09:04 i 4G - 09:04 il 4G =)
Manage devices (1) + Manage devices (1) +
demo (1) demo (1)
Y - 038§

HCDO38-BT (E907A4202845) HCDO38-BT (E907A4202845)

038

Change name

Change room

— —
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09:04 4G -

Manage devices (1) +

LI Oclete devee

demo (1)

3T (E907A4202845)

Wenn Sie zur Gerateverwaltungsseite
zurtickkehren (Mendleiste,
GlUhbirnensymbol), sehen Sie hier alle
angeschlossenen Gerate.

Das "Bluetooth-Symbol" zeigt an, dass
diese Gerate mit der App verbunden ist.
Wenn Sie auf das rechte "Punkte"-
Symbol klicken, kénnen Sie das Gerét
umbenennen oder den Raum andern, zu
dem es gehort.

Wenn Sie das Gerat nach links schieben,
kdnnen Sie das Gerat aus dem aktuellen
Netzwerk I6schen.

Um das Gerat zu I6schen, kdnnte es sein
das Sie es mit Ihrem Passwort bestatigen
mdassen.

Wenn Sie auf das Gerat klicken, gelangt
man zu den Gerateeinstellungen.

Auf der Startseite (MenUleiste,
Haussymbol links) kénnen Sie das Licht
ein- und ausschalten, die Helligkeit
andern und die Farbtemperatur
einstellen.
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Gerat zurlicksetzen

Mit dieser Funktion kann ein Reset durchgefiihrt werden, um die Software mit Hilfe der
Koolmesh App auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen, wobei alle
Netzwerkeinstellungen (die zuvor Uber die App eingestellt wurden) verloren gehen.

Auf diese Funktion kann Uber die griine MenUleiste unten rechts tber das Block-
Symbol "Geréate hinzufligen" zugegriffen werden. Oben rechts auf zurlcksetzen"
werden alle mit dem Koolmesh-Bluetooth-Modul aktivierten Gerdte angezeigt, die in
"sonstige Netzwerke" und "aktuelles Netzwerk" unterteilt werden kénnen. Ziehen Sie
den Schieberegler, um den Suchbereich zu erweitern oder einzugrenzen. Klicken Sie
auf das Gerat, das zurtickgesetzt werden soll. Wenn Sie kein Gerat finden, kdnnen Sie
durch herunterziehen des Bildschirmes die Seite aktualisieren.Verwenden Sie die
"Identifizieren"-Funktion, um den Standort des Gerats zu bestimmen. Wenn der Reset-
Vorgang ausgeldst wird, blinkt die Leuchte auf, wahrend diesem Vorgang muss das
Zielgerat ein- und ausgeschaltet werden.

Alle Versionen der Koolmesh-Firmware kdnnen Uber die Koolmesh App zurtickgesetzt
werden.

___ HCDO038-BT: -74
=

al FERE = 1:30 63%

Reset device

——— %

Other Network

v

Mac:C96B7192FSDA, -1, #81:1, B¢, g5 o

___ HCDO038-BT: -82
=

Mac:EOBSEEB2AF6D, I /:1, 2EL1, BfF:1, R4 ©

Current Network

s, HBTO1: 75
Mac:D2523566F CA6,I -1, 252:3, B0, 3 ol

___ HCDO038-BT: -79
=1

Mac:C5A62901132D, 7 /8:1, 2681, 88t k5 ©
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FSME = 14:44 84% 4

Luminaire groups @
All Luminaires >

www.koolmesh.com

In diesem Abschnitt erkldren wir Ihnen, wie Sie eine neue Gruppe in der Koolmesh-App
erstellen kénnen.

Auf der Abbildung sehen Sie die Leuchten Gruppen.
In den vorherigen Schritten, haben wir Ihnen bereits erklart, wie Sie ein neues Gerat
hinzufiigen.

Jetzt missen Sie das hinzugefligte Gerat einem Raum zuordnen.

Unterschied zwischen einem Raum und einer Gruppe

Um die Konfiguration speichern zu kénnen, muss jedes Gerat einem Raum zugeordnet
werden.

Eine Leuchte kann zu verschiedenen Gruppen zugeteilt werden.
Unabhangig davon, kénnen die Leuchten der verschiedenen Raume in Gruppen unterteilt
werden wo durch Sie sich automatisch miteinander verbinden.

Das Bedeutet, sobald ein Bewegungssensor ausgeldst wird, reagieren alle Leuchten der
zugehorigen Gruppe.

Hinweis:
Sie kdnnen unbegrenzt Gruppen und Raume erstellen und Leuchten hinzuftigen.
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Gruppen

A. Klicken Sie auf die grine Mendleiste auf das Netzwerksymbol.

< Luminaire groups management

FSIME = 14:46 84%H)

Picture size

HCDO038

D I

HBTO1

» B—

www.koolmesh.com

Auf dieser Seite sehen Sie alle angeschlossenen Leuchten. Sie
kdnnen die Leuchten ein-/ausschalten, die Helligkeit und die
Farbtemperatur einstellen.

. Klicken Sie auf das Stiftsymbol oben rechts, hier kénnen Sie

eine neue Gruppe hinzuflgen.
Die bereits vorhandenen Gruppen kdnnen bearbeitet oder
geldscht werden.

Hinweis: L6schen von Gruppen
Um eine Gruppe I6schen zu kdnnen, missen die Leuchten
und Raume aus der Gruppe entfernt werden.

1. Klicken Sie auf die griine Mendleiste auf das
Netzwerksymbol.

2. Klicken Sie oben rechts auf das Stiftsymbol, hier werden
Ihnen die Gruppen angezeigt die Sie erstellt haben.

3. Wéhlen Sie die Gruppe aus, die Sie [6schen mochten.

2/3



Hoolmesh’

— TAILOR MAKE YOUR SOLUTION

www.koolmesh.com

Gruppen

4. Léschen

4.1 Wenn Sie einen Raum in die Gruppe hinzugefiigt haben, missen
Sie auch den gesamten Raum aus dieser Gruppe entfernen.

- Klicken Sie auf den Raum und setzen den orangen Haken auf inaktiv

4.2 Wenn Sie einzelne Leuchten in die Gruppe hinzugefligt haben
mussen Sie diese auch aus dieser Gruppe entfernen.

- Klicken Sie auf diese Leuchte und setzen den griinen Haken auf
Inaktiv.

Hinweis: Leuchte aktiv griiner Haken, Leuchte inaktiv kein Haken
- Klicken Sie auf erledigt, Ihre Einstellungen werden gespeichert.

Erst wenn alle R&ume und Leuchten inaktiv/geldscht wurden, kénnen
Sie diese Gruppe l6schen.

Nach diesem Schritt kommen Sie automatisch auf die Seite fur die
Verwaltung der Leuchtengruppen.

Das Gluhbirnensymbol an der jeweiligen Gruppe zeigt lhnen ob in
dieser Gruppe noch Leuchten aktiv sind.

Zeigt hnen das Glihbirnensymbol ,,0” an, so haben Sie alle
Leuchten/R&ume richtig deaktiviert und kénnen somit diese Gruppe
|6schen, indem Sie die Gruppe anklicken werden Sie automatisch
gefragt ob Sie die Gruppe bearbeiten oder 16schen méchten.
Bestatigen Sie diesen Schritt.
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ESIME T

<

demo

A Hcposs
A HBTO1
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Bewegungssensor und Tageslichtsensor

No SIM & 16:47

< HBT01 3

HBTO1 3

Linear/Logarithm

97% 41

Load type Dimming & Color tuning

Max. and min.
brightness levels

Max, and min. color
temperature

Status after repowered

Methods of manual
mode exit

Einstellungen der Leuchten

Es gibt viele Moglichkeiten in der App, die unterschiedliche Funktionen im
Meshnetz hergeben. z.B. gibt es bei den Leuchteneinstellungen viele
Funktionen, die sich auf die Treibertypen & Leuchtmittel beziehen. Sie
kénnen die maximale und minimale Helligkeit, die Farbtemperatur, die
Ladeart, den Status nach dem Wiedereinschalten (Repowering) usw.
andern.

Klicken Sie in der unteren griine Mendileiste das Blocksymbol
(Funktionsmenu)

Unter den Leuchteneinstellungen sehen Sie, dass hier alle
angeschlossenen Leuchten aufgelistet werden.

Klicken Sie auf die Leuchte, die Sie einrichten mdchten. Hier kdnnen Sie
die Helligkeit und die Farbtemperatur fur die Leuchten andern.

Die App bietet zwei Arten des Dimmens: linear oder logarithmisch.
Normalerweise sollte dieses Dimmprofil mit dem Dimmmuster der Dali-
Treiber Ubereinstimmen. Sie konnen die Ladeart einstellen, entweder auf
nur Dimmen oder wenn Sie eine Leuchte mit Farbabstimmung besitzen
kénnen Sie auch Dimmen und Farbabstimmung wahlen.

Als néchstes folgen die Einstellungen fiir die maximale und minimale
Helligkeit und Farbtemperatur. Mit der Funktion "Status nach Repowering"
kénnen Sie entscheiden, welchen Status die Leuchte nach dem
Repowering haben soll. Dies ist sehr wichtig bei versehentlichem
Abschalten der Stromversorgung.
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Status nach Repowering

Sie kdnnen wahlen:
ob die Leuchte ausgeschaltet bleibt
ob die Leuchte auf der Benutzerdefinierten Helligkeit und Farbtemperatur bleibt
ob die Leuchte in den Status vor dem Ausschalten zuriickkehrt

Repowering
Sie konnen Ihre Leuchte einstellen, wie Sie nach dem Repowering leuchten soll.

Nachdem die Leuchte die Einstellung ,,”” sekunden/minuten gehalten hat, springt Sie
automatisch wieder in den,,” Modus Uber.

Verfahren zum verlassen des Manuellen Modus:
Waéhlen Sie aus wie Sie den manuellen Modus verlassen mdchten, damit der Sensor die

Leuchten wieder automatisch steuert.

www. koolmesh.com 2/5
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Tageslichtsensor

Ein weiterer wichtiger Bestandteil des Netzwerks ist der

ESME = 14:51 100% ©43 No SIM & 16:32 95% 43

Tageslichtsensor.

< Daylight sensors < Select a device(s) +

oo — orinare Er erfasst, sendet und empfangt die Umgebungs-Lux-Werte von
%5 Heposs cooms oder zu anderen Geraten um die Funktionen der

— — Tageslichterkennung und des zirkadianen Rhythmus zu erreichen.

Auf die Einstellungen des Tageslichtsensors kdnnen Sie tber das
Funktionsmend (Blocksymbol) zugreifen. Auf der Seite

Luminaire groups

Tageslichtsensoren kénnen Sie auswahlen, welchen Sensor Sie

Not set
einrichten mochten.

All Luminaires (3 7)

Ein Geréat steuern: Wahlen Sie aus, welches Geréat Sie mit diesem

Tageslichtsensor steuern mochten, z.B. eine Leuchte, eine Gruppe
oder einen Raum. (Der Tageslichtsensor sendet nur einen Luxwert
an das ausgewahlte Ziel). Die Funktion Lux-Kalibrierung dient zur

demo1 (27)

Kalibrierung des Lux-Wertes des Tageslichtsensors.

Hinweis: Um die Kalibrierung durch zu fihren, missen Sie den
Bildschirm runter ziehen, dadurch wird der Lux-Wert
synchronisiert.

www. koolmesh.com 3/5
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Bewegungssensor

Der Bewegungssensor ist das wichtigste Gerat im
Netzwerk. Er Gbernimmt die Steuerung der Leuchten und

ESIME T

sendet die Bewegungsbefehle an weitere Geréate. Der <
Sensor ist der wichtigste Hauptbestandteil um Szenen domo
aufzurufen und auszuldsen. @& Hepoas
Es ist also notwendig, die richtigen und genauen o )

Einstellungen flr den Bewegungssensor vorzunehmen.
Genau wie fur den Tageslichtsensor kdnnen Sie Uber das
Funktionsmenii (Blocksymbol) auf die
Einstellungsseite zugreifen. Sie muissen zuerst den
Bewegungssensor auswahlen.

Wahlen Sie aus, welche Gerate Sie mit diesem
Bewegungssensor steuern mochten.

Es kann ein einzelnes Gerét, eine Gruppe oder ein Raum
gewahlt werden. Verwenden Sie die
Sensorstatusfunktion, um zu entscheiden, ob der Sensor
aktiviert oder deaktiviert werden soll. Wenn der Sensor
deaktiviert ist, erkennt er die Bewegungen nicht, kann
aber dennoch die Nachricht empfangen und an andere
Knotenpunkte senden.

www. koolmesh.com

FSIME = 14:54 100% 42

< Motion sensor:HBT01

Control a device(s)

Sensor status

Hold time Settings

Hold time soft ON 0.7s

Hold time soft OFF 0.7s

Hold time 20min 0:

Hold time scenel

®

Hold time scene2
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Als nachstes folgen die Einstellungen der Haltezeit. Sie kénnen die Haltezeit, Soft-Ein- und Soft-
Aus individuell einstellen. Wenn der Sensor in die Haltezeit eintritt, kann er maximal zwei Szenen
aufrufen, d.h. wenn der Sensor Bewegungen erkennt, dann 16st er die voreingestellten Szenen

aus und fiihrt sie aus. Wenn Sie die Stand-by Zeit oder Stand-by Zeit Szene nicht einrichten, i b S
wird die Leuchte nach Ablauf der Haltezeit sofort ausgeschaltet. Die Einstellung der Stand-by

Zeit ist ahnlich wie die Einstellung der Haltezeit.

£ Motion sensor:HBT01 3
Hold time Settings

Hold time scene 2 @

Es gibt zwei Sensor Optionen:

Stand-by time Settings
automatischer Modus: Nachdem der Sensor ausgeldst wurde, wird die Szene automatisch Stand-by time 55
aufgerufen, die Leuchten gehen nach der Haltezeit und der Stand-by Zeit aus. —

halbautomatischer Modus.: Der Sensor wird nur durch manuelles driicken eines Push-Schalters, SRy trsa‘scHnei)
Bluetooth-Panels oder einer App aktiviert. Die Leuchte geht in der Anwesenheit an und erlischt Stanchby ime scene 2 ®
automatisch nach der Halte- und Stand-by Zeit (Abwesenheitserkennungs-Modus)

Sensor mode ao @O
Prioritdtsmodus:

Mode in priority { M

1) Manuelle Prioritét: Der Sensor unterbricht den manuellen Uberbrickungsmodus nicht.

Enable staircase
function

2) Sensor-Prioritdt: Wenn der Sensor ausgeldst wird, verlasst er den manuellen
Uberbriickungsmodus und ruft eine Szene gemaB den Sensoreinstellungen auf.

Korridor-Funktion: Wenn ein Stockwerk betreten wird, schalten die Leuchten in diesem Stockwerk
voll ein, wahrend die benachbarten oberen und unteren Stockwerke entsprechend der
Szenenvoreinstellung auf Dimmstufe geschaltet werden.

www.koolmesh.com 5/5
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Zeitplan/ Zeitsteuerung

Mit der Zeitplan/ Zeitsteuerung Funktion k&nnen Sie eine Liste
von Timern erstellen, die Szenen zeitabhangig ein- und
ausschalten. Beispielsweise kdnnen Sie eine Leuchte so
einstellen, dass sie wahrend der Burozeiten aktiviert wird, oder
Sie kénnen die Flurbeleuchtung wahrend der Nacht auf ein
niedrigeres Niveau dimmen.

Klicken Sie auf "Einstellungen”(Sympol) und wahlen Sie die
Kategorie Zeitplan aus. Wenn Sie Uber vordefinierte Zeitplane
verfligen, werden diese hier angezeigt. Wenn Sie keine haben,
klicken Sie auf das "+" Zeichen in der oberen rechten Ecke. Auf
dieser Seite kdnnen Sie lhre Einstellungen vornehmen. Bei der
Zeiteinstellung kdnnen Sie Jahr, Monat, Woche oder Tag flr den
Betrieb des Zeitplans wahlen unter anderem auch bestimmte
Uhrzeit festlegen, aber auch Sonnenaufgang und
Sonnenuntergang stehen ebenfalls zur lhrer Auswahl. Die
Sonnenaufgangs- und Sonnenuntergangszeit andert sich je nach
geographischer Lage und Jahreszeit.

Auswahl einer Szene: Wahlen Sie die Szene aus, die ausgefuhrt
werden soll, wenn es keine geeignete Szene gibt, kénnen Sie
einfach direkt Gber den Button “Szene erstellen” oder Uber das
"+, Zeichen in der oberen rechten Ecke eine neue Szene
erstellen.

www.koolmesh.com

ESIME T 15:27 100% E3) No SIM & 17:21 100% 42

< Schedule + £ Add schedule
Name
Status Activ QZ; b
Time settings 2020,Jan,15, 17:21:20
Select a scene
Fade time 0.7s
Sensor status Continue working sf'!‘ )

Hinweis:

Sensor-Status Ein: Wenn ein Sensor ausgeldst wird,
wahrend der Zeitplan lauft, wird der Status des
Zeitplans dann unterbrochen. (d.h. der Sensor hat
Vorrang vor dem Zeitplan).

Sensor-Status Aus: Wenn ein Zeitplan lauft, wird
das Licht nicht mehr durch den Sensor gesteuert.
(d.h. der Zeitplan hat Vorrang vor dem Sensor).
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ESME T 10:36 91% 543 ESME T 16:25 100% (4
Scenes + < Create scene @
Default Scenes
Scene type Generic Scene >
l I - - Scene name Scenell >
All OFF All 50% brightness AllON

Scene type

Generic Scene
Lux ON/OFF Scene
Daylight Harvest (Open loop)
Daylight Harvest (Closed loop)
Circadian Rhythm (With daylight sensor)

Circadian Rhythm (Without daylight sensor)

o s i o < [ GNI

www. koolmesh.com

Einleitung

Um die volle Funtionalitat der App zu nutzen, ist das Erstellen von
Szenen, der Hauptbaustein der gesamten App. Benutzer kénnen
mit dieser Funktion eine Vielzahl von benutzerdefinierten Szenen
erstellen. Die Szene kann Uber den Bewegungssensor, die
Zeitplanung, den Push-Schalter und das Bluetooth-Panel abgerufen
werden.

o Klicken Sie auf der Menuleiste auf Szenen

e Auf dieser Seite kdnnen Sie aus vier Standartszenen
auswahlen.

e alle Ein, 10%, 50% und alle Aus.

e Sie kénnen bis zu 16 Szenen erstellen.

Szene erstellen

o Klicken Sie oben rechts auf das Plus-Symbol

e Hier kdnnen Sie eine neue Szene erstellen

e Wahlen Sie den Szenen Typ, Sie kdnnen aus 7 verschiedenen
Typen wahlen

e Erstellen Sie lhren Szenennamen und wahlen Sie ein Bild fir
Ihre Szene

1/9
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Erstellen einer allgemeinen Szene e e @] < cwsew @
Scene type Generic Scene type

Zuerst wahlen Sie eine allgemeine Szene und benenen diese. ’

Richten Sie das Titelbild fir die Szene ein. Das Wichtigste ist, R i o

dass der Benutzer auswahlen muss, mit welchen Leuchten er doasicun € ! <3

diese Szene ausfihren mochte. Es kann eine einzelne Leuchte e e
. : o . D

oder ein Raum sein. Stellen Sie die Helligkeit und Farbtemperatur Heoous e

der gewtiinschten Leuchten ein, und klicken Sie dann auf die R R ©

Schaltflache "Speichern”.

RSME = 10:36 91% 1) FSIME 7 10:37 91% )
Scenes + Scenes +

Default Scenes. Default Scenes.

All OFF All 50% brightness AllON All OFF Al 50% brightness AllON
Generic Scene. Generic Scene
ﬂ a
Scenel6 s
Scenel6
Create time-based scene

Editing scene

Delete scene

\ o )|

www.koolmesh.com

) - ) T—

Auf der Seite Szene wird die erstellte Szene angezeigt.
Wenn Sie die Szene bearbeiten oder entfernen mochten,
brauchen Sie nur lange auf das Szenen-Cover zu dricken.

Die Konfiguration der allgemeinen Szene ist abgeschlossen.
Der Benutzer kann auf die Szene tippen, um die Szene sofort
wieder aufzurufen.
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Erstellen einer Lux Ein/Aus-Szene

Hier gehen Sie gleich vor, wie bei dem erstellen einer allgemeine Szene
(Siehe Einleitung Seite 1). Erstellen Sie eine neue Szene, wahlen Sie flr
den Szenentyp die "Lux Ein/Aus-Szene". Auf dieser Oberflache wahlen
Sie Ihre gewlinschten Parameter-Einstellungen @ und bestatigen Sie

diese Einstellungen mit “weiter”.

Als nachstes kdnnen Sie eine Gruppe/Raum, Leuchten oder auch eine
einzelne Leuchte auswahlen die Gber diese Szene gesteuert werden
soll.

lhre Szene wird durch das Bestatigen gespeichert und unter den
Szenen angezeigt.

Hinweis:

Wenn diese vorhandenen Rdume und Gruppen nicht ausgewahlt
werden sollen, kann eine neue Gruppe/Raum erstellen werden.
(Anleitung Gruppen)

Die erstellte Gruppe/Raum kénnen Sie dann lhrer Szene hinterlegen.

www.koolmesh.com

NoSIM = 8:42AM @@ a7%m s ESME T 10:54 95% £4a
< Scene type £ Select control object +
Scene type Lux ON/OFF Scene Room or group Luminaire
Use dedicated Rooms
daylight sensor
demo (2 ) v

External daylight sensor

Choose a daylight sensor Luminaire groups

Not set

All Luminaires 2 , )

demol 2 ,)

@

Beispiel: gewtinschter Lichtwert 500 Lux
Tageslichtschwelle: stellen Sie den Wert auf 500 Lux ein.
Sobald der Lichtwert in dem Raum unter 500 Lux geht,
schaltet die Leuchte ein.
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Szene

Erstellen einer Tageslicht-Szene

Es gibt zwei Arten von Tageslichterfassung offener/geschlossener
Kreislauf (Daylight Harvest).

Offener Kreislauf:

Offener Regelkreis bedeutet, dass der Tageslichtsensor der
Tageslichtnutzungskurve folgt. Benutzer kdnnen ihre
Tageslichtnutzungskurve personalisieren.

Die X-Achse der Kurve ist das Lux-Niveau, die Y-Achse ist das
Dimm-Niveau. Wenn sich der Lux-Wert im Raum andert, passt sich
das Dimm-Niveau der Leuchte dementsprechend an.

Erstellen einer Tageslicht-Szene (Tageslichterfassung offener
Kreislauf)

Hier gehen Sie gleich vor, wie bei dem erstellen einer allgemeine
Szene (Siehe Einleitung Seite 1). Erstellen Sie eine neue Szene,
wahlen Sie fur den Szenentyp die "Tageslichterfassung offener
Kreislauf” aus.

Es gibt drei Steueroptionen:

1. Jeder Sensor steuert fur sich selbst

2. Ein Sensor steuert alle Leuchten an

3. Gemischte Strategie

i Einstellung des Szenentyps
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Klicken Sie auf die "Tageslichterfassungskurve":

Sie haben zwei Optionen zur Auswahl: Mﬂhﬁﬁﬁﬁ

Schnelleinrichtungsmodus

Sie wahlen im oberen Bild, das Szenario was |hrer realen Anwendungsumgebung
entspricht. Die Anwendung hat bereits die Tageslicht-kurve fur jedes Szenario
programmiert.

Erweiterte Konfiguration
Die Tageslichtkurve kénnen Sie individuell einstellen.

Nachdem Sie die Einrichtung abgeschlossen haben, gehen Sie zurlick zur Seite Szene
bearbeiten, hier konnen Sie den Namen und das Cover der Szene andern. Nachdem Sie
lhre Parametereinstellungen vorgenommen haben, kénnen Sie lhren Tageslichtsensor
auswahlen und lhre Einstellungen speichern.

Tageslichterfassung geschlossener Kreislauf (Daylight Harvest)

Wenn Sie einen geschlossenen Kreislauf wahlen, gibt es keine Tageslichtkurve mehr. Sie

kénnen lhren spezifischen Lux-Wert fur Ihren Tageslichsensor auswahlen. Sobald Sie den
Soll-Lux-Wert eingestellt haben, wird die Kombination aus Helligkeitsleistung der Leuchte
und dem Umgebungs-Lux-Wert ungefahr gleich dem voreingestellten Soll-Lux-Wert sein.

Sie kénnen lhren Toleranzwert beliebig einstellen. Z.b:. Toleranzwert eingestellt auf 50 Lux

und die Leuchte eingestellt auf Soll-Lux-Wert 500. Dann liegt der Toleranzwert zwischen
450-550 LUX.
www . koolmesh.com

< zurick Einstellung des Szenentyps
Toleranzwert 7 1
Licht hal we
359 Lux fi st
Tageslichtsensor vor O
Bewegungssensor (Lux OFF)
Licht wenn L
> 365 Lux fir st
Vollsténdiges Dimmen 7 ()
Anderungsrat
Vollstandiges Dimmen 7 O

Anderungsrate 2.0s
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Erstellen einer Szene mit zirkadianem Rhythmus

Es gibt zwei Arten von zirkadianen Rhythmusszenen,
mit Tageslichtsensor und ohne Tageslichtsensor.

Mit Tageslichtsensor:

Geeignet fir Raumlichkeiten die naturliches Licht erfassen kénnen.

Dadurch kann der Luxwert manuell hinterlegt werden. Bei dieser
Funktion ist die Einstellung Lux Ein/Aus aktiviert. Die Leuchte
arbeitet hier mit der von lhnen vorgegebenen Kurve und reguliert
das kunstliche Licht je nach Lux Messung.

Ohne Tageslichtsensor:

Geeignet fur Raumlichkeiten wo kein naturliches Licht erfasst werden

kann. Sie kénnen nur die Helligkeitskurve und die
Farbtemperaturkurve einstellen. Die Lux Ein/Aus Funktion ist
deaktiviert.

Die Leuchte arbeitet hier mit der von lhnen vorgegebenen Kurve.

www . koolmesh.com

NoSIM & 8:42 AM @ G a7%m 4 NoSIM 16:59 oB% Ea
< Scene type < Select a device(s) —+
. Circadian Rhythm (With — N—
daylight sensor)
Use dedicated Raoms
daylight sensor
officer (1)
External daylight sensor
Choose a daylight sensor demo 29) "
Luminaire groups
Not set
All Luminaires (3 7)
demo1 29)
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Zirkadianer Rhythmus (mit Tageslichtsensor):

Zuerst mussen Sie den zirkadianen Rhythmus aus dem Szenentyp
auswahlen.

Es gibt drei Steueroptionen:

1. Jeder Sensor steuert fur sich selbst
2. Ein Sensor steuert alle Leuchten an
3. Gemischte Strategie

Die erste Kurve ist das Lux-Level-Profil. Hier stellen Sie lhren Lux-wert ein.
Die zweite Kurve ist das Farbtemperaturprofil. Hier stellen Sie Ihre
gewlnschte Farbtemperatur (CCT) ein.

Die X-Achse ist die Zeit in Stunden, die Y-Achse ist der Lux-Wert/
Farbtemperatur (Kelvin). Sie kdnnen die Kurve auch im Querformat
betrachten, indem Sie lhr Smart-Gerat drehen. Klicken Sie nach der
Fertigstellung auf Weiter, Sie kdnnen den Szenenamen und das Cover fur die
Szene andern. Sie mussen auswahlen, welche Gerate oder Raume an dieser
Szene beteiligt sein sollen.

Die Einstellungen missen Sie Uber den Button "Speichern" bestatigen.

Auf der Schaltflache "Hilfe" unten rechts, finden Sie weitere Hilfestellungen
zur der Bearbeitung lhrer Kurve.

NoSiM & 8:42AM @ U 47T%m 4 FSIMF = 1:25 100% £
< Scene type £ Scene type
Scene type Circadia Tolerance value / 5%
—a
Use dedicated
daylight sensor Dimming Speed 5.0s
@
@
External daylight sensor
Lux Curve
Enable Lux ON C
ON delay 10.0s
® [\
Color temperature Curve
Enable Lux OFF [ @)

OFF delay 5min 0s

&

Der Toleranzwert:

Wenn der Toleranzwert z.B. auf 10% eingestellt ist,
haben die Luxwerte auf dem zirkadianen Rhythmusprofil
einen Toleranzbereich von -10% bis +10%.

Es gibt eine Funktion Vollstandigesdimmen, fur die Sie
die maximale Helligkeit des Gerats oder die maximale
Helligkeit der Szeneneinstellungen festlegen kénnen.
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Zirkadianer Rhythmus (ohne Tageslichtsensor):
Zuerst mussen Sie den zirkadianen Rhythmus aus dem Szenentyp auswahlen.

Bearbeiten Sie lhre Profile nach Ihren Voraussetzungen.
Hier gibt es zwei Kurven: Helligkeitskurve und Farbtemperaturkurve.

Die Helligkeitskurve ist die Y-Achse und gibt den Dimmwert der Leuchte in Prozent an.  Die
X-Achse ist die Zeit in Stunden.

Sie kdnnen sehen, dass die zirkadianen Rhythmusprofile zeitabhangig ablaufen, wobei sich
die allmahliche Anderung der Helligkeit (entweder auf der Grundlage des Lux-Levels oder
des Dimm-Levels) und der Farbtemperatur der Lichter Gber 24 Stunden automatisch andert.

Klicken Sie nach der Fertigstellung auf Weiter, Sie kdnnen den Szenenamen und das Cover
fur die Szene andern. Sie mUssen auswahlen, welche Gerate oder Rdume an dieser Szene
beteiligt sein sollen.

Die Einstellungen missen Sie Uber den Button "Speichern" bestatigen.

Halten Sie die Szene gedriickt, um die Szene zu bearbeiten oder zu I6schen. Wenn Sie
die Szene sofort aufrufen méchten, tippen Sie einfach auf diese Szene, die ausgewahlten
Geréte fuhren diese Szene automatisch aus.

www . koolmesh.com

Szene
NosiM & 8:41AM @ v ar%m 4
< Scene type

Shaniyph Circadian Rh:

Brightness Profile

[

Color temperature Profile
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Zirkadianer Astro-Zeit-Rhythmus (mit Tageslichtsensor)

Zuerst mussen Sie lhren Szenentyp auswahlen.
Es gibt drei Steueroptionen:

1. Jeder Sensor steuert fur sich selbst
2. Ein Sensor steuert alle Leuchten an
3. Gemischte Strategie

Die erste Kurve ist das Lux-Level-Profil. Hier kbnnen Sie wenn Sie die
voreingestellten Werte nicht Gbernehmen mdchten, die Kurve nach Ihren
Voraussetzungen einstellen. Die zweite Kurve ist das Farbtemperaturprofil.
Hier konnen Sie auch, wenn es nétig ist, lhre Kurve Farbtemperatur (CCT)
anpassen.

Die X-Achse ist die Sonnenaufgangs-und Sonnenuntergangslinie. Diese
Zeiten kdnnen Sie nicht &ndern, die App ermittelt automatisch lhre Zeitzone
und passt die Sonnenaufgangs-und Sonnennuntergangslinie
dementsprechend an. Die Y-Achse ist der Lux-Wert/Farbtemperatur (Kelvin).
Sie kénnen die Kurve auch im Querformat betrachten, indem Sie Ihr Smart-
Gerat drehen. Klicken Sie nach der Fertigstellung auf Weiter, Sie kénnen den
Szenenamen und das Cover fir die Szene &ndern. Sie missen auswahlen,
welche Gerate oder Raume an dieser Szene beteiligt sein sollen.

Die Einstellungen missen Sie Uber den Button "Speichern" bestatigen.

Auf der Schaltflache "Hilfe" unten rechts, finden Sie weitere Hilfestellungen
zur der Bearbeitung lhrer Kurve.

www. koolmesh.com

Der Toleranzwert:

Wenn der Toleranzwert z.B. auf 10% eingestellt ist,
haben die Luxwerte auf dem zirkadianen Rhythmusprofil
einen Toleranzbereich von -10% bis +10%.

Es gibt eine Funktion Vollstandigesdimmen, fur die Sie
die maximale Helligkeit des Geréats oder die maximale
Helligkeit der Szeneneinstellungen festlegen kénnen.
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FSMF = 15:47 100% E42) FSIME T 15:47 100% #4)

Im Bereich Taster kdnnen Schalter zur einfachen Steuerung von
Leuchten konfiguriert werden. Verschiedene Arten von Sensoren
unterstitzen maoglicherweise eine unterschiedliche Anzahl von
Druckschaltern. Das heif3t, wenn der Sensor nur einen Push-
Terminal hat, kann die Anwendung nur einen Push-Schalter
konfigurieren. HETOT () \

< Push switches & Push switches
demo
HCDO38 (1)

HCDO38 (2)

HBTO1 (2)
Im Funktionsmend (unter Einstellungen) gibt es einen Zugang fur
den Taster, alle verfligbaren Taster werden bei der manuellen
Auswahl aufgelistet. Fir eine schnelle Konfiguration des Tasters,
dricken Sie den zu konfigurierenden Taster aus und er wird

lhnen in threr Oberflache sofort angezeigt. _ _
Manual selection Auto recognition

Push the switch to be configured.

www . koolmesh.com
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Taster

Bei den Einstellungen sehen Sie zunachst die Push-Funktionen:

Unter Push-Funktionen kénnen Sie auswahlen Allgemeiner Push

oder Sensor kombiniert.
Bei Sensorkombination kénnen Sie die Sensoreinstellungen
vornehmen.

Als nachstes kommt das "Steuergerat": Wahlen Sie, welcher
Raum, welche Gruppen oder Einzelgerate durch diesen Push-
Schalter gesteuert werden sollen.

Es gibt zwei Optionen: Schnelle Einrichtung und erweiterte
Einrichtung. Fur eine schnelle Einrichtung kann der Benutzer
festlegen, dass ein einzelner Raum, eine Gruppe oder eine
Leuchte mit einem einzigen Tastschalter fir alle Tastfunktionen
wie Ein-/Ausschalten, Dimmen, Farbtemperatur-Einstellung,
Sensor und Abruf von Szenen gesteuert werden kann, oder
dass jede Funktion mit verschiedenen Tastschaltern gesteuert
werden kann. Sie kénnen die Push-Funktionen selbst
personalisieren.

www. koolmesh.com

TSIME T 15:47 100% [©4)
< Push:HBTO1 (1)
Push function Generic Push
Control a device(s) Control independently
Single short push ON/OFF
Double short push Invalid

Press and hold Dimming

Soft ON 0.7s

Soft OFF 0.7s

Scene fade time 0.7s

NoSIM =

16:54

97% 43

< Push controlled device(s)

Quick setup

Select device(s)

Advanced setup

ON/OFF controlled

Dimming/Color
temperature controlled

Sensor controlled

Scene controlled

Room: demo
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Taster

Fur das einfache kurze Driicken und das doppelte kurze Driicken
kann er Ein/Aus, nur Aus, nur Ein, Szene abrufen oder den
manuellen Modus verlassen.

Beim Driicken und Halten kann die Funktion zum Dimmen und
Einstellen der Farbtemperatur gedndert werden. Sie kénnen
wahlen, ob Sie alle Helligkeits- oder Farbtemperaturwerte der
Leuchte mit diesem Taster auf die gleichen Werte andern oder
ob Sie die Leuchte mit diesem Taster individuell auf ihre eigene
Helligkeit oder Farbtemperatur einstellen méchten.

Die Dimmgeschwindigkeit, gibt an, wie lange es dauert, bis die
Helligkeitsdimmung und Farbabstimmung beim Driicken des
Tastschalters von der minimalen Stufe auf die maximale Stufe
umschaltet.

www. koolmesh.com

ESME T 15:48 100% ©43)
< Double short push
FEsME T 15:48 100% (€43 No SIM & 16:55 97% (€43}
< Single short push < Long press the Push switch
ON/OFF v
Invalid
OFF only
Dimming v
ON only
Color temperature tuning
Recall scene
Adjust unitedly 7
Exit manual mode
Adjust individually 7 v

Invalid

Dimming Speed 5s
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Bluetooth Touch Panel

Im Bereich des Bluetooth-Panels kann der HBPO1 so
konfiguriert werden, dass Leuchten einfach und
drahtlos gesteuert werden kénnen. In den
Einstellungen erscheint unter der BLE-Panel-Seite
der HBPO1 nachdem er mit dem Netzwerk
gekoppelt wurde.

Klicken Sie das Panel an, welches Sie verwenden
mochten. Um das Panel verwenden zu kénnen,
mussen Sie zunéachst ein zu steuerndes Ziel
auswahlen.

www.koolmesh.com

Esmf

demo

HBPO1

17:20

BLE Panels

100% 42
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No SIM & 16:20

£ Panel controlled device(s)

Quick setup

Select device(s) Group: All Lu

Advanced setup

‘ON/OFF controlled Group: Al

Dimming/Color
temperature controlled

Scene controlled Group: Al

www. koolmesh.com

02% #1

Group: All Luminaires

Bluetooth Touch Panel

No SIM & 16:21 02% #1

£ Select a device(s) +
Room or group Luminaire
Rooms
officer (1)

demo 27)
Luminaire groups

Not set

All Luminaires (3 v

demo1 (27)

Es gibt zwei Arten von Setups:

Schnelle und fortgeschrittene Setups.

Wenn Sie die Schnellkonfiguration wahlen, kénnen Sie auswahlen,
welche Gerate, Raume oder Gruppen von diesem Panel gesteuert
werden sollen.

Wenn Sie sich fur ein erweitertes Setup entscheiden, kénnen Sie
das Ziel, das gesteuert werden soll, anhand der drei Funktionen
(Ein-/Aus-Steuerung, Dimmen/Farbtemperatursteuerung und
Szenenaufruf) unabhédngig voneinander wahlen.

Als nachstes folgen die Szeneneinstellungen. Das Panel kann so
konfiguriert werden, dass maximal sechs Szenen gleichzeitig
gespeichert werden kénnen. In der App werden vier
Standardszenen von Taste 1 bis Taste 4 bereitgestellt. Sie kénnen
die vier Standardszenen auch nach lhren eigenen Szenen andern.
Wenn Sie die Szenentaste nicht verwenden mochten, kdnnen Sie

stattdessen "Manuellen Modus beenden" wahlen.
2/4
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Bluetooth Touch Panel

MaBgebende Zeit: Nachdem ein Gerat flr die mallgebende Zeit eingeschaltet
wurde, basiert sein gesamtes Netzwerk auf dieser Zeit, wenn keine
Mobiltelefonverbindung besteht (Wenn das Telefon eine Verbindung hat,
basiert es auf der Telefonzeit). Bitte stellen Sie sicher, dass die mafgebende Zeit
fur das Gerat nur dann eingeschaltet wird, wenn eine stabile Stromversorgung
vorhanden ist.

Hinweis: Bei Stromausfall gehen die Zeiteinstellungen verloren.

Fur das Panel selbst kdnnen Benutzer die Funktionen personalisieren, wie z.B.
den Panel-Piepser-Ton und die Vibrationsintensivitat. Fir das Panel kénnen Sie
wahlen, ob die mittlere Ein-/Aus-Taste des HBPO1 ein-/ausgeschaltet, nur Ein-
oder nur Aus geschaltet werden soll. Es gibt eine Funktion, die als Exit-Clean-
Modus bezeichnet wird:

Halten Sie die Ein/-Aus-Taste gedrickt, bis ein doppelter Signalton erklinkt.

Das Panel geht in den Bildschirmsperr-/Reinigungsmodus Uber, die
Bedienfeldtaste ist vortibergehend nicht verfligbar, bis die Bildschirmsperrzeit
abgelaufen ist. (Einstellbar) Sie kénnen den Sperrmodus verlassen, indem Sie die
Ein-/Ausschalttaste 5s lang driicken.

www. koolmesh.com

KSMF = 17:20

< HBPO1

V:1.21.5

100% 42

Control a device(s) Group: All Luminaire

Scene settings

Authoritative time

Sounds

Vibration switch

Vibration intensity

Weak Normal

Switch type

ON/OFF ON only

Strong

OFF only
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ESME = 17:20 100% 42

£ Scene settings

Scene fade time 0.7s

® -
Select scene AllON
Select scene All 75% brightness
Select scene All 50% brightness

www.koolmesh.com

Bluetooth Touch Panel

ZSIME & 17:20
< HBPO1

Vibration switch

Vibration intensity

Weak Normal
Switch type
ON/OFF ON only

Exit clean time / 60 s

Oper

100% 42

| @,

Strong

OFF only

Dimming settings Adjust individual

Color temperature settings ~ Adjust individually

ESMFE = 17:20
£ Dimming settings
Soft ON 0.75
Soft OFF 0.7s
Adijust unitedly

Adjust individually

Dimming Speed 25

100% £43

Die Dimmeinstellungen und
Farbtemperatur-Einstellungen sind die
gleichen wie beim Push-Schalter. Sie
kénnen wahlen, ob Sie die Einstellung
gemeinsam oder einzeln vornehmen
mochten.

Einheitlich einstellen:

Alle Leuchtkdrper werden Uber das Panel
auf die gleiche Helligkeit oder
Farbtemperatur eingestellt.

Einzeln einstellen:

Jede Leuchte wird Uber das Panel
individuell auf ihre eigene Helligkeit oder
Farbtemperatur eingestellt (d.h. die
Helligkeit oder Farbtemperatur jeder
Leuchte kann unabhangig gesteuert
werden).
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